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Trasy (ścieżki) edukacyjne dla dzieci i młodzieży na wystawie stałej w PMA.

Trasa 1. Krzemień
W częściach wystawy dotyczących epok kamienia i brązu przewidziana jest trasa omawiająca rolę surowców ze skał krzemionkowych wśród przeszłych społeczności. We wprowadzeniu do tego zagadnienia zaprezentowane będą informacje  dotyczące tworzenia narzędzi z kamienia, którego to początki przypadają na 3,5 miliona lat temu. Tło do rozważań stanowić będą podstawowe informacje antropologiczne zważywszy, że wytwarzanie przedmiotów z kamienia jako jedyne wytwórstwo wpłynęło na rozwój anatomii ludzkiego ciała. Trasa ta będzie oprowadzana głównie w działach Epoki kamienia - paleolitu i mezolitu oraz neolitu i Epoki brązu, a także pobieżnie w Epoce żelaza i Wczesnym średniowieczu.
W ramach obróbki krzemienia omówione zostaną następujące zagadnienia:
- pierwsze narzędzia 
- narzędzia a kreatywność 
- surowiec
- technika
- ogień
- użytkowanie
- recykling

Trasa 2. Ceramika
Na tej trasie omówiona zostanie produkcja wyrobów ceramicznych, głównie naczyń. Obejmować ona będzie wszystkie działy oprócz Epoki kamienia - paleolitu i mezolitu. Pozyskiwanie gliny, sezonowanie jej w dołach, oczyszczanie (szlamowanie) i schudzanie różnymi domieszkami. Opisane będą metody wytwarzania naczyń: metoda ugniatania, wałeczkowo-taśmowa, taśmowo-ślizgowa, obtaczane naczynia i produkcja na kole. Suszenie i wypalanie naczyń (wypalanie redukcyjne i utleniające). 
Uwzględniony będzie podział naczyń na cele użytkowe (gospodarcze) i cele obrzędowe. W epoce brązu i żelaza zaakcentowane będą rodzaje naczyń obrzędowych wykorzystywanych jako popielnice (urny). Omówione będą też inne wyroby ceramiczne: antropomorficzne i zoomorficzne figurki neolityczne, grzechotki gliniane i zabawki z epoki brązu, patelnie i płyty gliniane do prażenia zboża, ciężarki tkackie itp.

Trasa 3. Odzież.Pradziejowa moda
Na tej trasie omówione będą ubiory noszone przez pradziejowego człowieka, począwszy od Epoki kamienia – paleolitu i mezolitu do Wczesnego średniowiecza. Opisane będą metody wytwarzaniaodzieży i obuwia ze skór zwierzęcych, sposoby ich oczyszczania i wyprawiania, garbowania orazszycia (łączenia).
Szeroko omówione będzie tkactwo, czyli wytwarzanie materiałów głównie do produkcji odzieży. Od neolitu po średniowiecze warsztat tkacki niewiele się zmienił. Opisane będą metody oczyszczania wełny i przygotowanie jej do wytworzenie z niej pojedynczej nici. Na zobrazowanym lub zrekonstruowanym warsztacie tkackim można będzie samodzielnie przewlekać nici i tworzyć własną tkaninę. W późniejszych epokach przedstawione będą metody produkcji lnu i konopi (len i konopie były uprawiane już w neolicie) oraz narzędzia do produkcji włókien. Rekonstrukcje tkanin i strojów przedstawione będą na manekinach lub lalkach.

Trasa 4. Skarby
Na tej trasie zajmiemy się tematem skarbów, czyli zestawów zabytków odkrytych w kontekście bardzo cennych wytworów dla osoby go ukrywającej. W każdej epoce skarb miał inne znaczenie. W paleolicie i neolicie skarbem można nazwać odkryte skupiska narzędzi krzemiennych i surowca krzemiennego. W neolicie m.in. skarby wotywne. W epoce brązu skarbem będą depozyty wyrobów z brązu: bransolety, naramienniki, siekierki brązowe itp. W epoce żelaza i średniowieczu skarbem będą znaleziska monet ukrytych w naczyniach lub biżuterii ze srebra i złota. Na konkretnych przykładach omówiona będzie historia znaleziska i jego znaczenie oraz wartość w danej epoce. Omówienie tej trasy skupione będzie głownie w dziale Skarbiec.


Trasa 5. Obrzędy pogrzebowe
Chyba najbardziej spektakularna i obecna w każdej epoce czynność wiązała się z pochówkiem zmarłego. Kontekst sepulkralny związany była z obrządkiem religijnym, różnym dla każdej kultury i epoki i najczęściej nigdy nie zbadany i utracony. Na podstawie odkrytych pochówków możemy prześledzić zwyczaje składania zmarłych do grobu od mezolitu do średniowiecza. Uwzględniony będzie rodzaj rytuału pogrzebowego: ciałopalny i szkieletowy. Rodzaje naczyń służące do przechowywania prochów, komory, trumny, typy cmentarzysk (megality, kurhany, pola popielnicowe, cmentarze przykościelne itp.). Szczególny nacisk położony będzie na pochówki Słowian oraz chrześcijański rytuał pogrzebowy. 

Trasa 6. Metalurgia
Opowieść rozpoczyna się od metalurgii miedzi w neolicie, a zaczyna rozwijać się w dziale Epoki brązu, gdzie pokazane będzie przy pomocy multimediów i oryginalnych zabytków wytapianie brązu, metody odlewnicze i rodzaje wyrobów. W Epoce żelaza duży nacisk położony będzie na wytop żelaza – od pozyskiwania rudy darniowej do gotowych półwytworów. W dalszym omówieniu poruszony zostanie temat kowalstwa i obróbki samego żelaza i stali.

Trasa 7. Rogownictwo
Na tej trasie omówione zostanie pozyskiwanie materiału odzwierzęcego, czyli poroża i kości od paleolitu do wczesnego średniowiecza. Pokazane będą metody obróbki rogu i zabiegi technologiczne umożliwiające wytworzenie z tego materiału narzędzi, broni, elementów odzieży.
Tematy poruszane na tej trasie:
- asortyment – różne typy poroża i kości uwzględniając podział zwierząt na dzikie i hodowlane.
- techniki obróbki - prezentacja podstawowych technik mechanicznej obróbki kości i poroża, jak np. łamanie, przecinanie, wiercenie, wygładzanie itp., stosowanych w wytwórczości domowej i warsztatowej od paleolitu po wczesne średniowiecze.
- użytkowanie – prezentacja przeznaczenia i sposobów użytkowania wybranych wyrobów z kości i poroża, metod ich osadzania w oprawach, motyki, guziki, grzebienie, igły itp.
- recykling i naprawy – podobnie jak wcześniej omówione narzędzia krzemienne, wyroby kościane i rogowe po zużyciu były zwykle porzucane. Ale zdarzają się przypadki ich napraw lub przeróbki na inny przedmiot. 
- gry – z kości i poroża wykonywano także sztony do gier oraz figury szachowe. Zasady niektórych z gier są mniej więcej znane, zatem można przygotować multimedialne rozgrywki.

Trasa 8. Budownictwo
Opowieść zaczyna się w paleolicie i omawia takie konstrukcje jak: szałasy i budowle wykonywane z kości zwierzęcych pokrytych skórami. W neolicie zaś poruszony będzie temat budownictwa drewnianego, mocno zróżnicowane w poszczególnych okresach:
- wczesny neolit – długie domy
- środkowy neolit – mniejsze budowle o konstrukcji słupowo-plecionkowej, sumikowo-łątkowej, zrębowej
- późny neolit – stałe budownictwo oraz zapewne szałasy/jurty związane z koczowniczymi plemionami.
W dalszej części opowieści omówione zostanie budownictwo w Epoce brązu i Epoce żelaza uwzględniając wędrówki ludów a kończąc na wczesnych Słowianach.

Trasa 9. Rolnictwo i żywność
Trasa ta omawiać będzie jak w pradziejach zmieniało się rolnictwo, na czym polegała metoda wypaleniskowa czy trójpolówka. Pokazane będą rośliny uprawne jak: pszenica i jej odmiany, proso, owies, soczewica itp. W każdym z działów omówione zostaną narzędzia rolnicze i materiały, z których były wykonane.
Poruszona zostanie także tematyka hodowli zwierząt,ich rodzaje i gatunki oraz historia ich udomowienia. 
W poszczególnych działach omówione zostanie także wytwarzanie pożywienia, gotowanie lub pieczenie różnych potraw. Ciągiem dalszym tej opowieści będzie przechowywanie płodów rolnych oraz żywności,pojemniki z różnych surowców (naczynia ceramiczne, naczynia drewniane, pojemniki ze skór zwierzęcych, piwniczki) oraz sposoby konserwacji żywności (suszenie, wędzenie).
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Konkurs na wykonanie projektu wystawy stałej wraz z wyposażeniem
w Państwowym Muzeum Archeologicznym w Warszawie
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